LENGUAJE 1

élﬂ: 0-1 aho \

TITULO: Repite sonidos que hacen otros.
QUE DEBE HACERSE:

I. Haga sonidos que armonicen con el juego o actividad fisica, por ejemplo destapar botellas:
p/p/p/p)

2 I}.;ign un sonido como “ah” y digale al nifo: “Di ah”. Repitalo con él y recompénselo con un dulce
0 un elogio: “Muy bien, ah™ (repitiendo el sonido). Haga sonar la lengua, aplauda, infle las
mejillas, sople el aire hacia afuera,

3. Digale al nifio varios sonidos de vocales. Diga cada una varias veces y déle tiempo al nifio para que
las repita. Al principio, elégielo cuando produzca cualquier sonido aproximado.

4. Sonria y haga que la actividad sea agradable al nino. Cojalo en brazos, abricelo, mézalo mientras
realiza la actividad.

5. Emplee sonidos de vocales y sonidos labiales (p,b,m) que son los mis ficiles de producir y de ver.

6. Al principio escofa sonidos que el nifio haya producido espontineamente en sus gorjeos. Digaselos
y haga que él los repita. Cuando el nifio puegn hacer esto, empiece a hacer que imite sonidos que
no produce espontineamente.
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LENGUAJE 2

ﬂnm: 0-1afo \

TITULO: Repite la misma silaba 2 6 3 veces (ma, ma, ma).
QUE DEBE HACERSE:

I. Repita los sonidos una y otra vez, en voz alta y luego suavemente en el oido del nifo,

2. Repita un sonido asociado con un juego o un juguete, tal como: “chu, chu”, “pum, pum”.

3. Después de que el nifio repita el sonido, etdvgiclo v repita el sonido que €l ha hecho.

4. Cuando el nifio repita un sonido, por ejemplo “ma”’, imitelo inmediatamente repitiendo el sonido
2 veces y aliente al nifo a que diga los sonidos con usted.
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LENGUAJE 3

ﬁm 0-1afo
TITULO: Responde a los ademanes con ademanes.

QUE DEBE HACERSE:

l. Para ensedarle al mifio a imitar sus ademanes, muéstrele lo que hay que hacer tomdndole las manos
y ayuddndole a moverlas en ademin de decir “adids”, de aplaudir. Disminuya la ayuda a medida
que el nifio adquiere mas destreza y alibelo cada vez que lo imite con ayuda o sin ella.

2. Cuando le diga al nifio “no-no”, mueva usted negativamente la cabeza al mismo tiempo.

3. Muéstrele al nifio como realiza usted una activi avidelo a que la realice moviéndole las manos
o el cuerpo y diciéndole qué debe hacer. Muéstrele de nuevo la actividad al nifio y animelo para
que la realice sin ayuda fisica, pero digale lo que debe hacer. Enséfiele lo que debe hacer y digale:
“Hazlo ti” (sin decirle qué debe hacer ni tocarlo),

4. Una vez que el nifio pueda imitar estos ademanes, aliéntelo a que los use v cuando usted extienda
sus brazos para cargarlo, antes de hacerlo espere a que él extienda los suyos.

5. Cuando le ofrezca un objeto, extiéndaselo y permita que reaccione sacudiendo la cabeza o
tratando de alcanzarlo.

I“I |9| - ©I978. 1995 CESA 5. Portage Project



LENGUAJE 4

ﬁnm: 0-1 afo \

TITULO: Obedece una orden simple cuando va acompanada de ademanes.
QUE DEBE HACERSE:

1. Muéstrele al nifio cdmo obedecer la orden y luego ayidele fisicamente a realizar toda la actividad.
Digale: “Escucha, listo” antes de darle la orden. Después de que el nifio realiza la actividad
dirigida, diga: “Bien, ti llegaste hasta aqui™,

2. Otras actividades que se pueden incluir son las siguientes: |
a. “Dame las manos™ y extienda usted sus propias manos.

b, “Tira la pelota” v muéstrele como se hace la actividad extendiendo usted sus brazos para
cogerla.

¢. "Cierra la puerta” y sefiale la puerta.

d. “Siéntate” y senale la silla.

e. “Trae el ___" vy sefale el objeto.
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LENGUAJE 5

(o N\

TITULO: Cuando se le dice “no”, deja de hacer la aclividad que esta realizando, por lo

QUE DEBE HACERSE:

e 62 10 -

o

menos momentaneamente, el 75% de las veces.

Diga la palabra “no’” firme v convincentemente.

Retirele las manos al nifo del objeto o retire al nino mismo mientras usted dice “no”

Golpee suavemente la mano del nifio mientras usted dice “no™.

Elogie al nifio cuando éste reaccione al “no”. Hagale saber que usted esta complacida con él por
obedecer su orden.

Pida a otros miembros de la familia gue togquen algo o hagan algo delante del nino, a lo cual uno
de los padres debe decir “no”. Cuando ¢l miembro de la familia reaccione al “no”, elogielo. Esto
le muestra al nifo una forma de comportamiento que él puede imitar v le permite prever las
CONSECHencias.

4
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LENGUAJE 6

EDAD: 0-1 afo
TITULO: Responde a preguntas simples con una respuesta que no es oral.
QUE DEBE HACERSE:
1.

Q3

Haga que el nifio la imite: tocando, mirando o sefialando.

Mientras usted le hace una pregunta como: “;Donde estd tu pelota®”, camine con el nifo hacia la

pelota v digale: “Agui estd tu pelota” o tomele la mano mientras le pregunta: ", Donde tienes la

nariz? . Coléguele la manita o el dedito sobre la nariz vy digale: “Aqp
Disminuya la avuda a medida que el nifo adqguiere destreza.

i esta tu nariz, muy bien”.

Cuando esté cuidando al nifio pregintele: *Upa?”. Espere hasta que ¢l nino le extienda los

brazos, antes de alzarlo.

Cuando le ofrezea comida o un juguete digale: “;Quieres 4", Espere a gue el nino le indigue

lo que quiere, tratando de alcanzarlo. Eldgielo cuando nsted se lo de.

\
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LENGUAJE 7
ﬁm 0-1ao B

TITULO: Combina 2 silabas distintas en sus primeros intentos de hablar.
QUE DEBE HACERSE:

1. Digale al nifio series de 2 silabas diferentes. Empiece repitiendo la misma serie (ba ca) varias veces
v animelo a que €l la repita. Prémielo con alabanzas, abrazos o dulces cuando lo haga. A medida
que €l adquiere mas destreza, cambie los pares de silabas en cada ensayo. Al principio elogie
cualquier aproximacion al sonido v gradualmente exija al nifio sonidos mas exactos.

2 (Zmn{:ne la actividad antes mencionada con juegos, como con juguetes que produzean sonidos o
con actividades fisicas,

3. Escuche los sonidos que hace el nifio mientras le esti cambiando los panales o cuando estd en la
cuna, corralito o sillita de bebé. Cuando el nino combina silabas distintas, asegurese de demostrar
su agrado elogiindolo, dandole palmaditas v repitiendo las silabas inmediatamente después de que
€1 fas dice.

\_Q.Rwlng-(n'de A
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LENGUAJE 8

EDAD: 0-1 afo \

TITULO: Imita los patrones de entonacién de la voz de otros.

QUE DEBE HACERSE:

I. Cuéntele un cuento simple haciendo inflexiones y variaciones en el relato (los perros dicen: “guan,
guau’).

2. Juege a “Seguir al Lider”". El adulto debe gritar, susurrar, cantar frases o partes de poenuas
infantiles v animar al nifio a unirse imitando las variaciones de la voz.

Elogie al nifo cuando varie el tono ¢ inflexion de su voz: “jQué bien lo dijiste!”

Juegue juegos como cubrirse la cara y descubrirsela exclamando en forma exagerada: “;Dénde
estias? Te veo™,

Diga “oh-oh” elevando la entonacion en la segunda silaba v haga que el nido repita,

Utilice una caja de sorpresas o un pequeio juguete con una base de succion que salte y haga wsted
inflexiones de voz variadas cuando se abra la caja, etc.

> N
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LENGUAJE 9

o B

TITULO: Emplea una sola palabra significativa para designar algin objeto o persona.
QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee 3 6 4 objetos familiares (leche, agua, ropa. jnguete). Nombrelos, Pidale al nifio gque los
nombre cuando usted los sefale. Esconda los objetos en el cuarto v haga que €l los encuentre v I

nombre el objeto que ha encontrado. Acepte palabras que se aproximen.

2. Nombre claramente los articulos de uso diario, por ejemplo, leche, camisa. zapato, galleta.

3. Nombre las partes del cuerpo: ojo, nariz, diente, pie, ete. Haga que el nifo las sefiale v pidale que
las nombre.

4. A medida que €l es capaz de nombrar el articulo en situaciones estructuradas, empiece a obligarlo

a que emplee la palabra para pedir el articulo. Cuando el nino extienda sus brazos hacia el

articulo, digale el nombre de este v haga que él lo repita después de usted.

Use jugnetes pequenos que ser manipulados 0 movidos. Esconda el objeto v siquelo del

escondite. Diga el nombre del objeto. Repita esta accion v déle tiempo al nifio para que diga el

nombre del objeto.

6. Escoja 3 a 4 objetos que le gusten al nino. Pongalos donde no los vea el nifo. Saquelos uno por uno.
Deje que el nino juegue con uno brevemente. Luego saque otro v diga: “Mira, un 7. Digale el
nombre del objeto. Continte este procedimiento alternando objetos frecuentemente para ver si el
nifno nombra los objetos coando se le presentan nuevamente, después de que usted los ha
nombrado varias veces.

9 1978, 1995 CESA 5. Portage Project
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e LENGUAJE 10

ﬁmn: 0-1afo

TITULO: Hace sonidos como respuesta a otra persona que le habla.
QUE DEBE HACERSE:

1. Hablele al nifio mientras usted realiza sus actividades diarias: nombre objetos, comida, ropa.
Nombre las actividades que usted v el nino realizan,

Mire con el nifo objetos v libros con ilustraciones. Pidale al nino que le muestre objetos e
ilustraciones. Léale cnentos al nifo.

Pidale al nifo que le cuente lo que ha pasado: “Se va”, “Juegu pelota™

Digale: “Hola” y “Adids™ al nifio cuando usted entra al lugar donde él esta v cuando se aleja de ¢l.

Mientris juega con el nifto refuerce los sonidos que él hace haciendo mas sonidos v vocalizandolos
usted a su vez.

\
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LENGUAJE 11

EDAD: 1-2afos

TITULO: musl;dﬂrudm(wohuwhmmm”tuhﬂmadlsﬂnm

QUE DEBE HACERSE:

I. Cuando el vocabulario del nifio es limitado ¢l usa frecuentemente la misma palabra para expresar
distintos significados de acuerdo con la situacion. Anime al nifio para que emplee las palabras que
conoce, repitiéndolas cuando ¢l las usa,

a. Nombres: El nifio puede decir “papd” cuando el padre entra en el cuarto. Digale: “'Si, ése es

papd’”.

b. Situacion: Si el padre ya esta en el cuarto el nifio puede seialar y decir “papd”. Digale
entonces: St papd estd alli” o algo parecido.

c. Pertenencias: Si el nifio ve un objeto que pertenece a uno de sus padres, puede decir “papid” v
sefialar el objeto. Digale usted entonces; “Si, ése es de papd (zapato)”.

2. Enuncie claramente estas palabras sueltas para que las oiga el nifo. Use la palabra “papd” o
“mamid’ para expresar estos diferentes significados para el nino. Cuando & diga la palabra suelta.
elogielo v amplie lo dicho por el nifo diciendo: “Si, ése es de mama (zapato)”

3. Si el nino puede decir: “pelota”™ o “perro”, €l puede usar estas palabras pars nombrar cualquier
objeto o todos los animales. Aumente su vocabulario diciéndole cosas como: “Esto parece una
pelota, esto es una manzana. Tu di, manzana™. Elogie al nifio si lo hace

2
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LENGUAJE 12

/E;m: 1-2 ahos \
TITULO: Pide “mas”.

QUE DEBE HACERSE:

I. Cuando el nifio indica que quiere mas de algo, diga la palabra “mas™ v haga que €l la repita antes

de darle lo gque pide. Deje usted de decir la palabra como modelo cuando el nido empiece a usarla
i 51 solo.

1 2 Emwee juguetes que diviertan al nifio, como blogues, burbujas, animales pequedios, etc. Dele sélo
unos pocos v haga que le pida “mds” antes de darselos con actividades como armar blogues o
soplar burbujas.

3. Emplee actividades fisicas como mecerlo en el columpio, jugar al caballito, etc. Suspenda la
actividad v haga que el nido le pida “mis™ antes de comenzar de nuevo,

4. Una vez que el nifio emplee la palabra “mas” en su lenguaje espontineo, animelo a combinar ¢l
“miis” con otra palabra. Por ejemplo, “mis leche™, “mas pelota™, “mas columpio™. Cuando ¢l
nifo diga “mas”, amplie su expresion diciendo “mds leche” o cualquier cosa que ¢l gquiera v haga
que lo repita. Reduzca poco a poco su avuda preguntindole: ©Mas que?”, hasta gue el nifo
combine espontaneamente la palabra “mas” con otras palabras,

A
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LENGUAJE 13

ﬂ-mnz 1-2 afos \

TITULO: Dice: "No hay mas"'.
QUE DEBE HACERSE:

1. A la hora de las comidas cuando el nifio termine de comer digale: “No hay mis™. Anime al nifio a
que repita. Elogielo cuando lo haga diciéndole: “Es verdad. No hay mis leche”.

2. Emplee juguetes que diviertan al nifo. Juegue con él, luego esconda el juguete momentaneamente
y diga: “No hay”. Emplee un ademan como mostrarle las manos vacias y digale: “No hay”. Anime

al nifo a gue repita. Haga un ]uegu de esta actividad v poco a poco haga que el nifio diga: ~“No
hay” sin que usted Ie dé el qemp 0.

3. Cuando el nifio diga: “No hay" de manera espontinea, animelo a que combine el “no hay”
otras palabras. Lmndn él diga: “No hay”, digale como modelo: “No hay " (leche, pelou
etc.). Preguntele: “No hay gqué?”.

4. Invente un juego empleando juguetes v utilizando ambas expresiones: “No ha}'" v “Mas". Esconda
los objetos uno por uno mostrandole las manos vacias cada vez y diciendo: “No hay”", Cuando
desaparezca el ultimo diga: “No hay mas” y haga que el nifio la imite. Repita todo el proceso,

o esta vez animando al nifo a que diga: “No hay” v “No hay mas” sin que usted lo haga.
gz‘nmpémeh dindole un juguete tmmg: diga la expresion completa.

\ & AortogeGuide S
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LENGUAJE 14

EDAD: 1-2afos \

TITULO: Obedece 3 6rdenes diferentes pero simples que no van acompanadas de
ademanes.

QUE DEBE HACERSE:

1. Juegue a un juego empleando ordenes: por ejemplo, hacer rodar una pelota, marchar, sefialar,
levantar los brazos, etc.

2. Juegue a “Simén Dice” (Simdn dice: “Siéntate, ponte de pie, ven aqui, dame™’). Muéstrele al nifio
como se realiza la actividad, dandole ayuda fisica si es necesario.

3. Combine los ademanes con las ordenes verbales, por ejemplo, sefialando una silla v diciéndole:
“Siéntate”. Elogie al nifio cuando sigue la orden. Reduzea gradualmente el mimero de ademanes
que hace y contintie elogiando al nino cuando tiene éxito,

4. A medida que el nifio sea capaz de llevar a cabo estas 6rdenes simples en situaciones
estructuradas, empiece a darle 6rdenes parecidas relacionadas con sus actividades diarias. Por
ejemplo: “Trae tus zapatos™. Al comienzo quizds tenga que llevar al nifio de la mano v ayadarlo a
traer los zapatos. A medida lf.lt usted continia, por varios dias, pidiéndolo que haga algo, déle al
nino tiempo para que inicie la actividad y la lleve a cabo por si solo antes de ayudarlo. Elogielo
cuando complete la tarea.

| 5 Elija un conjunto de 5 6 6 Grdenes y al principio s6lo emplee estos mandatos con el nifio. A medida
que adquiere destreza con estas ordenes, ainada 1 6 2 mds.

\ Lzl AvtogeGuide____ s g
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LENGUAJE 15

EDAD: 1-2 afos \
TITULO: Puede “dar” o “mostrar” cuando se le pide.
QUE DEBE HACERSE:
1. Escoja 3 6 4 objetos cuyos nombres usted esti seguro de que el nino sabe.
a. Ponga sélo un objeto a la vez delante del nifio. Digale: “Dame” o “Muéstrame el ", Luego

tome de la mano al nifio y guielo fisicamente a que recoja el objeto y se lo dé o muestre a usted.
Elégielo. Contintie hasta que el nifio inicie la actividad por si solo cuando usted se lo pida.

b. Luego, ponga 2 6 3 articulos a la vez y pidale que le dé o muestre cada uno de éstos. Prémielo
con un elogio o un dulce cuando lo haga.

2. Escoja los objetos favoritos del nifio para ensenarle la actividad. Recompénselo por darle o
ensefiarle el objeto dindole tiempo para que lo explore o juegue con él.

3. Utilice tipos de comida preferida cuyos nombres sabe el nifio. Pidale que le muestre el dulce, por
ejemplo. Cuando realmente se lo muestre, permitale darle vuna ch Tenga cuidado de que el
nino esté aprendiendo a “mostrar” o “dar” y que no esté confundiendo esto con la accion de
comer. Después de que el nifio le muestre el articulo, digale: “Bien, ya me mostraste (diste) el
. Ahora te lo puedes comer ",

\ &) fortageGuide -
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LENGUAJE 16

ﬁm:: 1-2 afos

TITULO: Sefala 12 objetos familiares cuando se le nombran.
QUE DEBE HACERSE:
1. Empiece con solo 3 6 4 objetos familiares v digale al nifio: “Recoge la cuchara™ o "Dame la

Pidale al nifio que le traiga articulos familiares que se encuentren en su cuarto, como la manta, la
muiieca o la pelota.

Emplee libros con ilustraciones, revistas y catilogos. Pidale al nifio que sefale objetos de uso
comun y corriente.

Cuando estén en una tienda haga que el nino le ayude a escoger articulos diciéndole: “Trieme la
Cuando estén caminando afvera hiblele al nifio acerca de lo que ve y luego haga que el niiio le
muestre un drbol, algunas piedras, flores, et

. Trate de nombrar objetos con los cuales el nifio tiene contacto en la vida diaria, empleando
oraciones simples. Después de que usted nombre un objeto y lo sefiale, ndémbrelo nuevamente v
haga que el nifio lo sefiale imitindola a usted.

@ o & @ 0
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LENGUAJE 17

ﬁun: 1-2 ahos

TITULO: Senalade 3 a5 ilustraciones en un libro cuando se le nombran.
QUE DEBE HACERSE:

. Empicee con ilostraciones de olgetos Lamibiares, Use Biliros sene illos donde solo Basa i olyeto
thstrade por pagi. Loego vse dlostraciones de 2 obgetos por pagion para goe eb iido el ona
Aabelo st Lo hace correctiamonte

2. Ewplee wn catilogo de panetes revistas viegas, ctes s haga an allumn de recortes de objetin
Lt biares

b Leale al nino coentos o pocoss infuntiles en los que se fncln an objetos tamiliares que ol pueda
seratlar v nombear,

LSt el nino puede senalar objetos sin dilicoltad pero tiene problemas al sedualar thistraciones de los

nristios objetos, pegue con cinta adbesiva b ilastracion del objeto al objeto msmo. Por epemplo. ol

pedir una ilustracion de v manzana a ona manzana Verdadera poede avndarlo a hacer la

SO

Para avudar al nino a wavanzar de setular solo objetos tridiensiomales a senalar ilistraciones 2

dimensionales, se le puede avadar pegando objetos pegquenos i papel con cinta adbesiva. Por

clemplo, pegar una galleta a wn pedazo de papel.

6. Towe fotos de oletos reales gque se encuentran en el medio ambiente del wino cmpleehn.

]
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LENGUAJE 18

ﬁm: 1-2 afos \

TITULO: Senala 3 partes de su cuerpo.
QUE DEBE HACERSE:

1. Pregintele: ~;Dande tienes la 2. Tomele la mano al nifio v pongala en la parte del cuerpo
requerida, ef: la nariz. Digale: “Aqui tienes la nariz”. Dhgale: “Bueno, aqur tienes la nariz™.
Pregintele de nuevo: “:Donde tienes la nariz?”. Retire gradualmente la avuda fisica hasta gue ¢
nino seiale la parte del cuerpo gue se le pide.

Haga que el nifio sedale las partes del cuoerpo de mamd, diciéndole: " Ddnde tiene muama la

nariz?" . Cuando ¢l nifio ruF:-c la actividad, digale: “Muy bien, agui tiene la nariz”. Repita la
labra.

3 gﬁﬂ!ﬂt con el nino frente & un espejo. Primero haga que ¢l imite sus movimientos a medida gue
usted nombra las partes del cuerpo que él debe tocar. Luego nombre usted la parte del cuerpo v
espere a que €l la toque.

4. Trabuje con una parte del cuerpo cada vez y agregue otras partes sdlo después de que ¢l conozea

regularmente las que se le han ensenado previamente.

Nombire las partes del cuerpo cuando usted basnia al nifo, Esto le avudars a familiarizarse con lay

pulahras y sus significados.

g D198, 1995 CESA S, Portage Project
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LENGUAJE 19

ﬂDAD: 1-2 ahos \

TITULO: Dice su propio nombre o apodo de carifio cuando se le pide.
QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee una foto del nifio o un espejo v pregintele: *Quién es éste?”. Luego digale al nino su
nombre v haga que lo repita.

2. Mencione varios nombres v cuundo el nifio escuche el suvo él puede aplaudir o ponerse de pie.

Preguntele al nifio: “.Como te Hamas?", Sefidlelo o déle palmaditas siaves en el pecho v digale:

“Te Namas . Reduzea la avada gradualmente susurrindole el nombre al oido o diciéndole la

primera letra del nombre. Déjelo que tenmine, diciendo su nombre.

Cuando el nino diga su nombre, digale: “Muy bien, . repitiendo el nombre del nino,

Esté segura de que, cuando el nio seu mavor, vsted se sentira a gusto usando el apodo de cariio

(que le da al nino, para Hamarlo, Llamelo también por su nombre verdadero.

6. Emplee el nombre del nino frecuentemente cuando le dé ordenes, le haga preguntas v en la
conversacion en general

W
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LENGUAJE 20

fmmz 1-2 afos \

TITULO: Responde a la pregunta: ' ;Qué es esto?'' con el nombre del objeto.
QUE DEBE HACERSE:

Emplee varios objetos familiares cuyos nombres wsted estd segura que el nifo sabe. Levante ¢l
olyeto v pregunte: “;0ué es esto?”, Déle tiempo ul ninio para que responda. Si no 1o hace, digale 1a
pitlabira v haga que la repita. Contimie hasta que el nifo empiece a responder por si solo

Hojee las paginas de un libwo de ilustraciones. Senale un objeto v pregiantele: “;Qué es esto?”

b Elogie al nifio por decir correctamente el nombre v repitalo despues de ¢l

|
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LENGUAJE 21

K

TITULO: Combina el uso de palabras y ademanes para manifestar sus deseos.
QUE DEBE HACERSE:

1. Escoj

EDAD: 1-2 afos \

mrl una actividad que divierta al nifio, como jugar a la pelota. Si el nifio dice “pelota”, diga
usted: “;Quién quiere la pelota?”. Sedale al nito y diga “pelota”. Espere que el nifio se seiale a si
mismo v diga “pelota”” antes de tirarsela a él. Si él no hace esto, tomele el dedo v haga que se
seiiale a si mismo y diga usted “pelota”. Luego tiresela. Después de que el nino sepa lo que se
espera de €1, aguarde a que diga v sefale antes de tirarle la pelota o de mostrarle de nuevo lo que
debe hacer.

. Emplee el mismo procedimiento mientras juega a soplar burbujas. Pidale al nifio que diga una
palabra ¥ haga un ademin antes de dejarlo soplar las burbujas.

. Use juguetes como una granja o una casa de muiiecas. Arme la granja o casa, pero quédese con los
animales, gente, muebles, etc. Cologue 1 6 2 piezas en la granja o casa. Permita que el nifio vea
que usted tiene mis. Si él extiende su mano, pregintele: “;Qué quieres?”. Pronuncie claramente
el nombre de un objeto si €l no lo puede decir v ammelo a que diga o su propio nombre o “vo© v
sefiale al objeto, o deje que él se senale a st mismo o la sefale a usted y nombre el objeto. El puede
tarmbién nombrar el objeto v seialar el lugar donde lo quiere o sefalar el objeto v decir donde lo
quiere.

- Cuando el nifio comprende lo que se espera de é). empiece a pedirle poco a poco que haga lo
mismo para que se le satisfagan sus necesidades diarias. No lo deje salir afvera. tomar una galleta,
una bebida o su juguete favorito hasta que €1 haga saber lo que quiere, combinando una palabra v
un ademan. Empiece con 3 6 4 situaciones especificas y luego anada mas.

P,
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(oo 3

TITULO: Nombra a otros 5 miembros de la familia incluyendo animalitos domésticos.
QUE DEBE HACERSE:

1. Esté segura de usar el nombre de cada miembro de la familia con frecuencia para que el nifo oiga
los nombres a menudo. Anime al nino a que distinga entre los miembros de la familia, diciéndole;
“Dale la pelota a Elena™, “Dale una cuchara a Pepe™.

2. Haga que los miembros de la familia se paren en fila. Cada vez que el nifio nombre correctamente

i uno, éste le puede tirar la pelota.

Haga que los miembros de la familia le pregunten al nifio sus nombres.

Un buen momento para practicar los nombres de los miembros de la familia es durante las horas

de la comida en las que hay muchas oportunidades para oirlos v luego repetirlos

Lol
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ﬁm: 1-2 afos \
TITULO: Nombra 4 juguetes.
QUE DEBE HACERSE:

1. Pidale al nifio que recoja los juguetes. Nombrelos usted primero v haga que €l los nombre mientras

los coloca en su caja de juguetes.

Juegue con el nifio a buscar los juguetes y haga que él busque el juguete que usted nombra, y que

lo nombre él. Por ejemplo: “Veo una pelota”™.

3. Pidale al nifio que nombre el juguete que desea antes de gque €l pueda tenerlo para jugar.

4. Cuando usted vea al nifio jugando con un juguete que haya elegido, pregintele con qué esta
jugando y refuerce el nombre del juguete repitiéndolo: “Bien, ésa es una muieca™,

5. Esté segura de nombrar todo juguete nuevo que le dé al nino.

2.

\ 2 ForageGuide. F
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EDAD: 1-2 afios
TITULO: Produce el sonido del animal o emplea el sonido para nombrar al animal (vaca es

2

“muu-muu’).
Escoja 2 6 3 animales con los cuales el nino esta familiarizado. Empleando ilustraciones o animales
de juguete. digale el nombre del animal v el sonido que hace. Haga gue el nino repita el sonido.
Muéstrele los animales de juguete o las ilustraciones. Produzea el sonido v haga que €l nifio le diga
el nombre del animal que produce ese sonido.
Utilizando animalitos de la casa o del vecindario, atraiga la atencion del nino hacia ¢l sonido de 1n
perro que ladea v un gato gue manlla, ete, Loego imite ¢l sonido para que el nino lo escache
nuevamente. Produzca el sonido junto con el nifo v lnego deje que 1o haga por sisolo,

DI978, 1998 CESA S, Portage Project
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EDAD: 1-2afos

TITULO: Pide algin tipo de alimento comin nombrandolo cuando se le muestra (leche,

galleta, pan).
QUE DEBE HACERSE:

1. Haga que el nifio nombre el alimento antes de colocirselo en el plato,
2. Diga usted el nombre del alimento: “Estoes ", Pregintele: “/Qué es esto? . “Esta bien,

wiedes comer

3. Busque v recorte (lustraciones de alimentos lumiliar:*:fum que el nifo las nombre. Haga que

encuentre la ilustracion del alimento que esti comiendo.

4. Cuando el nifio indique que quiere comer algo, muéstrele el alimento y nombrelo. El nifio debe
decir por lo menos una palabra aproximada antes de que usted se lo dé.

5. A las horas de las comidas sirvale al nifio porciones muy pequetias de manera que €l tenga que
pedir mas. Al principio digale el nombre del alimento v haga que €l lo repita. A medida que
adquiere destreza a este nivel, empiece a pedirle que diga el nombre antes de que usted le dé ol

alimento.

\ 2] ortageGuide_
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ﬂ;m: 1-2 afos

E OI9TR, 1995 CESA 5, Portage Progect

TITULO: Hace preguntas elevando la entonacion de la voz al final de la palabra o frase.
QUE DEBE HACERSE:
R

Déle al nifio el modelo de preguntas de 16 2 palabras y exagere la elevacion de la voz al final de la

w0 en la dltima palabra. Sedale algunos objetos y pregunte: “spelota?” o “la pelota de
Pepe?”. Pidale al nifio que repita lo que usted dijo. Elogielo y prémielo cuando lo haga. Si el nifio
no responde, repita la palabra o frase varias veces,

2 Cuando el nino pida algo con 1 6 2 palabras y usted sabe que se trata en realidad de una pregunta

(por ejemplo, “leche” cuando quiere leche), digale la palabra de nuevo elevando la entonacion de
la voz al final de la palabra. Luego pidale que la diga como lo hizo usted. Exijale por lo menos algo
aproximado antes de darle lo que pide. Eldgielo por sus esfuerzos.

sponda a la entonacion elevada, aun cuando se trate de una sola palabra, como si fuera una
pregunta. Por ejemplo, si el nifio levanta una pelota y dice “pelota™ elevando la voz al final de la
palabra, responda diciéndole: “Es verdad, es una pelota™.

W
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ﬁﬁm 1-2afos

TITULO: Nombra 3 partes del cuerpo en una mufieca o en ofra persona.
QUE DEBE HACERSE:

1. Empiece por preguntarle: *;Dénde esti la nariz de la muieca?”’. Cuando el nifio sefiala la parte
nombrada, animelo a que la nombre preguntindole: “;Qué es esto?” a medida que toca usted la
parte. Elégielo por todas las respuestas correctas.

2. Deje que el niiio bafie a la muiieca en un lavabo, Nombre usted las partes del cuerpo para que €l
las lave. Cuando él pueda tocar cada parte que usted nombra sin fallar, lave usted la mufieca
haciendo que él nombre las partes del cuerpo a medida que usted las lava.

3. Si el nifio tiene dificultad, déle una indicacion adicional que se refiera a una accion especifica, la
cual se realiza utilizando la parte que debe nombrar, Por ejemplo, digale: “Patea la pelota con el
pie”, “dame la mano”, “cierre los ojos”, ete. Cuando el nifio pueda realizar estos movimientos,
hagalos usted y digale al nifio: “Yo pateé la pelota conel ", dejando que ¢l nombre la parte
del cuerpo empleada.

4. Alterne pidiéndole al nifio que se seiale la nariz, los ojos, ete. y que sefiale los de usted.

\ 2] ortogeGuide
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EDAD: 1-2 afios \

TITULO: Responde a preguntas de alternativas si/no con respuesta afirmativa o negativa.
QUE DEBE HACERSE:

1. Con otro adulto dé ejemplos pregun diendo preguntas de si' y no delante del nifio.
Higale preguntas empleando el voc uimllriu del nifio acerca de gente y experiencias que le son
conocidas (Es ésta una taza?, ;Como te llamas?, ;Tienes hambre?, ;Estds cansado?, etc.).

2. Higale al nifio preguntas simples relacionadas con sus experiencias v necesidades diarias. Digale
la respuesta, sea ésta si 0 no, y acompinelo con movimientos de cabeza afirmativos o negativos,
Acepte el movimiento de cabeza afirmativo o negativo como respuesta del nifio.

3. Cuando el nifio pueda hacer esto imitdndola a usted, deje de mostrarle la respuesta. H
preguntas durante el juego como: “;Quieres la pelota?”. No se la dé hasta que mueva afirmativa o
negativamente la cabeza o diga si o no.

4 A las horas de la comida o cuando le ofrezea algo de comer al nifio, preguntele: “Quieres

pere hasta que el nifio mponda antes de darle el alimento o quedarse con él. Higale P‘I’l‘ﬁltlllﬂ.'n
sﬁlu acerca de cosas que usted quiere que el nifo escoja.

"l I'I blm. i""d 2 OI197K. 1995 CESA 5. Portage Project




 LENGUAJE 29

EDAD: 2 -3 afos \

TITULO: Combina sustantivos o adjetivos y sustantivos en frases de 2 palabras (pelota
silla) (mi pelota).

QUE DEBE HACERSE:

l. Cuando el nifio diga una sola palabra como “pelota”, combine usted otra palabra con ésta y
repitasela, como: “pelota grande, mi pelota, pelota silla”. Anime al nifio a que diga las palabras

juntas.

| 2 Siel nifio dice: “Mis”, “No hay" vy su nombre, trate de que combine estas palabras con otras de la
misma manera indicada anteriormente.

3. Cuando el nifio dice estas 2 palabras, él puede querer realmente significar mas de lo que ha dicho.
“Pelota silla” puede significar: “La pelota esti en la silla™ o “Pon la pelota en la silla”™. Cuando el
nifio diga las 2 palabras juntas, aclare usted lo que él ha dicho pero no le pida que repita. Por
ejemplo si el nifio dice: “Leche taza”™ y seiiala su taza, diga usted: “Oh, quieres leche en la taza™,
“'Si, hay leche en la taza™ o lo que usted crea que el nifio quiso significar con lo que él dijo.

4. Esté segura de emplear oraciones simples cuando esté conversando con el nifio. Use palabras que
usted sabe que el nifio comprende.

9 ©1978, 1995 CESA 5, Portage Project
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EDAD: 2-3 afos \

TITULO: Combina el sustantivo con el verbo en oraciones de 2 palabras (papa va).
QUE DEBE HACERSE:

1. Diga lo que hace el nifio en sus actividades diarias empezando con frases de 2 6 3 palabras: “Pablo
come” 0 “Pablo come su comida™. Luego pregﬂ.’mlule: “eQué estis haciendo? . Si es necesario,
repita: “Pablo come™, “Come comida” o “Pablo come comida™.

2. Realice actividades a manera de juego (peinarse, cerrar la puerta, lavarse las manos, patear la
pelota). Pregimtele: “,Qué estoy haciendo?”, “2Qué estis haciendo?”

3. Empiece por mirar ilustraciones de acciones si mples o dibuje ilustraciones de palotes v
pregimtele: “Qué esti haciendo é17” 0 “;Qué pasd?”.

4. Cuéntele al nifio sucesos o situac intm gue ocurren durante el dia con frases de 2 palabras,
animando al nifio para que imite y elogiindolo cuando lo hace.

\ L] Rortageuide A
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EDAD: 2-3 afos \
TITULO: Emplea una palabra cuando necesita ir al bafo.
QUE DEBE HACERSE:

1. Elija una palabra en particular y utilicela constantemente cuando se refiera a ir al baio. Cuando
esté cambiando de paial al nifio, emplee la palabra para explicarle al nifio lo que ha hecho.

2. Si el nifio emplea ademanes como tirar de sus pantalones o cogerse a si mismo cuando necesita
orinar o defecar, use usted la palabra y entonces pidale que la repita.

3. Cuando el nino utiliza ademanes para indicar que necesita usar el bafio, pregintele: *;Quieres
—— 7", Cuando le indica que si, digale usted: “Di ___"'. Elégielo cuando lo haga.

4. Escoja una palabra que tenga el mismo significado para otras personas que no conozcan al nifio.
Esto ayudard al nifio a comunicar sus necesidades cuando no esté con la familia.

b
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EDAD: 2- 3 ahos
TITULO: Combina el verbo o sustantivo con “alli™, “aqui™, en expresiones de 2 palabras

(silla aqur).
QUE DEBE HACERSE:
1. Cuando el nifo rmpltu 1 62 palabras y wﬁalu el uh}elo ya sea al hacer una afirmacion o una
pregunta, diga ustetl “Aqui esta "o “All{ estd "', Luego pregintele: “;Puedes decirlo?
Aquiestda Flomelu cuando lo haga.

\ &) Rortagetuide

2. Juegue mn el nifo momlicndo algunos de sus juguetes o titeres pre&-n:kn v preguntele: “Donde

estd baquclu v diga: " Dénde esti ?". Espere a que el nifio le responda. Si no lo hace,
diga ustetl ‘Aqu” o “AllY c.stl e v pidale que In repita. Elégielo cuando lo repita o lo diga
por si solo.

\
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ﬁm: 2 -3 ahos

TITULO: Combina 2 palabras para expresar pertenencia (auto papa).
QUE DEBE HACERSE:

l. Escoja objetos que ¢l nifio puede reconocer fiicilmente como pertenecientes a un miembro de la
familia en particular. Digale al nifio: el traje de mama™, “el zapato de papd”, ete. Luego seiale
el objeto v preguntele: “De quién es ____ (zapato)?”. Cuando el nifio responda “de papd”,
elogielo. Si el nifio no responde digale de nuevo “zapato de papa”™ v hagalo que repita.

papd . Después de haber dado el modelo varias veces, sefale y déle al nifio la oportunidad de
decirle: “nariz mamd”, ete. Si el nino no responde cuando dice usted la frase, higalo repetir,
Elogielo o prémielo con una cosita cuando legue a decir las 2 palabras deseadas.

2. Haga que 2 o mas miembros de la familia se sienten con el nifio. Empiece nombrando prendas de
vestir v luego partes del cu diciendo: “la nariz de mamd”™ o “el zapato de mamd” o “el ojo de

N

2
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EDAD: 2 -3 afnos

TITULO: Emplea "'no’ en su lenguaje.
QUE DEBE HACERSE:

I. Cuando el nino mueva la cabeza para indicar una respuesta negativa, mueva usted su cabeza y
diga “no”. Luego haga que el nino repita la palabra. Disminuya la ayuda diciéndole: “Dime”
cuando solo mueva la cabeza.

2. Levante varios objetos y nombreselos al nino. Luego quitelos de su vista y diga: “no ", Haga
que el nino repita la frase. Desgné.\ de hacer esto varias veces, esconda el objeto v deje que ¢l nino
diga: “'no ", Si no lo dice, haga que lo repita después de usted.

3. Sefale varios objetos o partes del cuerpo y nombrelos diciendo: “no " Por ejemplo, sefiilese
el ojo v diga: “No es nariz” o senale la taza y diga: “No es cuchara”. Luego sefale otro objeto o
parte del cuerpo v preguntele al nifio: “¢:Mano?". Si él no responde, diga: “No es mano” v hagalo
que repita. Déle al nifio la oportunidad de decirlo v animelo a que lo haga antes de decirlo usted.

4. Continiie este tipo de actividades hasta que el nino empiece a emplear “no” en su lenguaje
espontaneo.

©197K, 1995 CESA S, Poriage Project
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ﬁm}: 2-3 afos

TITULO: Responde a la pregunta: “;Qué esta haciendo - 7' para referirse a
actividades comunes.

QUE DEBE HACERSE:

1. Nombre al nifio actividades comunes que ocurren on el hogar. A lo largo del dia describa lo que
usted esta haciendo como comiendo, cocinando, horneando, barriendo, lavando, peindndose,
meciéndose, saltando, corriendo, durmiendo, pasedndose.
Empiece preguntindole al nifio: “Qué estoy haciendo?”, " ,0ué estis haciendo? . Si el nifio no
rﬁlxmde digale el nombre de la actividad. No espere que el nifio emplee el sufijo “ando™ o
“iendo”, solo que le dé la forma hisica del verbo como corre, salta. etc.
3. Mire ﬂmlrm dones en los libros v pidale al nino que le diga que estd haciendo la gente.

t
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EDAD: 2- 3 afos \

TITULO: Responde a preguntas de “;Dénde?".
QUE DEBE HACERSE:

1. Escoja varios envases como caja, taza y plato, y un objeto pequeno. Digale al nifio que la observe a
usted mientras usted deja caer el objeto en los distintos envases. Luego pregintele: ©,Donde esti
7"y haga que el nifio le responda.

2. Cuando los miembros de la familia salgan de la casa o la habitacion para irse a distintos lugares,
digale al nino adonde se fueron. Luego pregintele: *;Dande estd (papd)?” v haga que el nifo
le res

3. Coloque varios objetos alrededor del cuarto para gque el nifio pueda verlos. Preguntele: ~ Dénde
estd 2", Haga que el nino le responda primero y luego recupere el objeto.

.

©1978, 1995 CESA 5, Ponage Project




LENGUAJE 37

o N

TITULO: Nombra sonidos familiares del ambiente.
QUE DEBE HACERSE:

1. Al oir un sonido pregintele al ninoe: “;Qué es eso?”, Luego Hleve al nino a la fuente del sonido v
descubra qué sonido era. Nombre el objeto o animal que produjo el sonido

2. Haga sonidos familiares v pidale al nifo que los nombre.

3. Haga una grabacion de sonidos v haga que el nino escoja ilustraciones de objetos que corresponden
a los somidos.

A
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EDAD: 2-3 anos

TITULO: Entrega mas de un objeto cuando se le piden, utilizando |a forma plural
(bloques).

QUE DEBE HACERSE:

I. Saque grupos de varios objetos pequenios. Pidale al nino que le dé alternativamente pelota
pelotas, bloque /bloques, taza/tazas. Elogielo cuando lo haga correctamente. Si no lo hace,
muéstrele un objeto y diga: “bloque™, luego varios v diga: “bloques™ exagerando la “'s™ final.

2. Emplee ilustraciones de un solo objeto v de un grupo del mismo objeto. Pidale al nino que le
muestre alternativamente la forma singular vy plural.

3. Las horas de las comidas son buenas ocasiones para senalar objetos en singular v plural. Por
ejemplo: “Mama tiene una servilleta pero hay muchas servilletas en la mesa™.

A
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ﬂDAD: 2 -3 anos

TITULO: Al hablar se refiere a si mismo por su propio nombre.
QUE DEBE HACERSE:

Nota: No ensedie esto si el nifo ya emplea pronombres para referirse a si mismo, como
“’01 m‘ m.*oﬂ.

|. Cuando el nifio pida objetos diciendo: “Quiero Pepe galletas™, digale: “Pepe quiere galletas™ y
haga que se lo diga.

2. Preguntele: “ ;Quién quiere una 2" en respuesta a su peticion. Animelo a que le diga su
nombre con el resto de la frase.

3. Cuando esté vistiendo al nifio preguntele: “:De quién es esta (camisa)””. Haga que le
responda con su nombre solamente o con su nombre y el resto de la frase.

4. Emplee los objetos favoritos del nifio v pregiuntele: “;De quién es ____ (juguete, manta, etc.)?".

5. Pongase delante del espejo con el nifo. Sefidlese a usted v diga su nombre. Luego haga que el nifio

se sefuale a 51 mismo v diga su nombre.

4

01975, 1998 CESA S, Ponage Project




LENGUAJE 40

EDAD: 2- 3 aflos \

TITULO: Senala la ilustracién de un objeto comun cuyo uso se describe (llega hasta 10
objetos).
QUE DEBE HACERSE:

1. Nombre un objeto v haga que el nifo indique su uso,

2. Juegue a mostrar una actividad como lavarse los dientes, lavarse las manos, barrer el suelo, ete. y
haga que el nifo adivine qué estd haciendo usted.

3. Ponga varios objetos en la mesa como una pelota, una cuchara, una taza, jabon, ete. Pidale al nino
que encuentre el objeto con el que usted juega, come, bebe, etc. Cuando él pueda hacer esto
constantemente, sefiale usted los objetos vy pregintele qué se hace con cada uno. Elogie al nino a
medida que aprende a asociar el objeto con su uso,

4. Recorte ilustraciones de objetos comunes como una taza, una pelota un sombrero v otros que le
sean familiares al nifio v péguelos en un papel. Nombre una funcion o uso v haga que el nino
sefiale la figura correcta. Elogiclo por todas las respuestas correctas y .wudt'lu a corregir sus

crrores.

2
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ﬁm: 2 - 3 ahos

TITULO: Indica su edad con los dedos.
QUE DEBE HACERSE:

enunay | en la otra.

oportuni

\ /2 Aotageuide.

3. Puede ser mas ficil ensenarle al nifio a bajar con la otra mano los dedos que no necesita.

4. Una vez iu- el nifio pueda hacer esto, pregintele su edad con bastante frecuencia para darle
d de practicar y ayidelo a cambiar en su proximo cumpleaiios.

1. Primero seiiale al nifo v digale: “Ti tienes 3 afos”. Luego muéstrele el nimero correcto de dedos
y cuéntelos. Haga que lo imite o ayidelo a levantar el namero correcto de dedos. Gradualmente
deje de ayudarlo y haga que el nino le muestre qué edad tiene por si mismo. Elogielo si tiene éxito.

2. Algunas veces es mas facil empezar haciendo que el nifio emplee ambas manos levantando 2 dedos

P
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f S ™

TITULO: Dice su sexo cuando se le pregunta.
QUE DEBE HACERSE:

. Proporcionele juguetes para que juegue y ropa para ue use.

. Digale al nifio que es un nifio como papi 0 una nifa como mama. Luego preguntele al nifio si es
nino o nina.

3. Digale al nifio expresiones como: “Te ves muy guapo con ese traje” o “Eres una nifia dgil, corres

muy rapido”,

4. La hora de las comidas es una buena ocasion para proporcionarle algunos ejemplos al nino,

pidiendo a otros miembros de la familia que digan si son hombre o mujer.

Asegirese de invertir el orden al hacerle al nifo la pregunta si es nifio o nifia; de no ser asi el nifo

puede repetir la altima palabra que oye.

1
2

o
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fmm: 2-3 afos

TITULO: Obedece una serie de 2 mandatos relacionados.
QUE DEBE HACERSE:

nifo no
las hacen juntos.

ayudarle a recordar.

silo déle las ordenes.
4. Otras actividades:
a. “Pon la pelota en el suelo y patéala™.
b. “Bébete la leche y pon la taza en la mesa™.
c. “Anda a la ventana v dime algo que veas afuera’.

\ 2 Aovtogeuide.

1. Haga un m obedecer mandatos simples. Empiece con una orden y luego afiada otra. Si el
las 6rdenes, haga las acciones con él, ayudindolo fisicamente. Elogielo mientras

2. El hacer al nifio repetir las 6rdenes que se le dan antes de que empiece a obedecerlas puede

3. Para incrementar la capacidad del nifo de recordar las cosas en orden, emplee indicaciones como:
“Primero bébete la leche, luego limpiate la boca”. Mds tarde omita el “primero” v “después” y

LA
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ﬁm: 2- 3 afos \
TITULO: Emplea el gerundio del verbo (hablando, corriendo).
QUE DEBE HACERSE:

L.

Emplee las actividades que esta usted haciendo en el momento o demuestre alguna accién al nifio.
Digale que usted estd ____ando, ____iendo (mirando, escribiendo) y haga hincapié en “ando” y
“jendo”". Luego pidale al nifio que le diga lo que usted esti haciendo o lo que él esta haciendo. Si
no coloca la terminacion “ando” o “iendo™, digale: *___ando, ____iendo, dilo ti, ____ando,
—jendo”,

Emplee este mismo procedimiento con ilustraciones que representen acciones.

Contintie hasta que el nifio empiece a emplear la terminacién verbal “ando™, “iendo™ para
describir las acciones que tienen lugar en el presente,

\ 2] ortageGuide_ e
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2
3.

ol

\ﬁm 2

. Muestre un dedo y diga: *“Veo un dedo”. Luego muestre 3 dedos y diga: “Veo 3 dedos™. Emplee

ﬂnm: 2.3 aftos \

TITULO: Emplea formas regulares de plural (libro/libros).
QUE DEBE HACERSE:

Muéstrele al nifio un blogue y pregintele qué ve. Muéstrele otro blogue y pregintele qué ve: 2
blogues™. “Si, hay 2 blogues aqui, muy bien”, “Aqui hay un blogue™ (sefidlelo) "y ar.'qur:n}' 2
bloques™ (senalindolos a su vez).

una variedad de objetos cuando haga esta actividad.

Cuando vea 2 o mas objetos mencioneselo al nifio, como cuando va en automovil y ve casas, vacas,
carros, drboles.

Enfatice levemente el sonido s al final de las palabras.
Emplee grupos de objetos como 2 6 3 bloques, pelotas, tenedores, etc. Mézclelos y pidale al nifio
que le dé una pelota, 2 6 3 pelotas, etc.
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= b

TITULO: Emplea constantemente algunas formas irregulares de verbos en el pasado (fue,

QUE DEBE HACERSE:
1

2

hice, era).

Los 3 verbos antes enumerados son empleados muy cominmente. Use como modelo estos pasados,
usdandolos en su lenguaje con el nifo.

Cree situaciones en las que el nifo observe una accion, como la partida de alguna persona. Luego |
digale: "Se fue a la escuela™, "Se fue a trabajar”. Luego preguntele: “;Daénde se fue €177 v haga
que le responda: “Se fue __"". Si no lo hace haga que repita después de usted. Realice
actividades semejantes empleando “hice” y “era”.

Haga que los miembros de la familia se sienten en un circulo y que cada uno responda por turnos a
las preguntas: “Quién fue?”’, “:Quién hizo?"”, “;Quién era?”, diciendo: “Yo fui a la tienda”, etc.
Cuando el interrogador pregunta: “;Quién fue a la tienda?”, deje que el nino sea la ultima persona
que imite la respuesta.

&
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@mz 2-3 aitos

TITULO: Pregunta: ', Qué es eslo (es0)?"".

QUE DEBE HACERSE:

l. Con un adulto o un nifio mayor dé el modelo de la pregunta y la respuesta para que oiga el nifio,

2. Haga un juego identificando objetos del cuarto, animales con el sonido que hacen. objetos
escondidos en una bolsa, turndndose para preguntar: “2Qué es esto?”.

un objeto que le pertenece,
4. Coloque objetos en la mesa, cubralos y deje que el nifio pregunte: “2Qué ¢s esto?”. Retire la
cubierta y nombre el objeto,

\

3. Higale preguntas al nifio como: “2Qué es esto?” mientras usted le sefiala una parte de su cuerpo o

A
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ﬁmz 2-3 afos
TITULO: Controla el volumen de la voz el 90% de las veces.

QUE DEBE HACERSE:

1. Juegue a juegos empleando grandes diferencias en su voz para que el nifio oiga y note cambios de
sonoridad, suavidad, etc.

2. Léale al nifio una historia emocionante empleando expresiones. Pidale al nifio que le cuente de
nuevo esa parte del cuento usando la entonacion que usted empled.

3. Llame a la voz alta “voz de afuera” y a la voz baja “voz de adentro™. Vaya afuera y adentro de la

casa empleando el nivel apropiado de voz y haga que el nifio lo haga asi también.
4. Susurrele secretos al nino en el oido y juegue a que él también le susurre secretos,

que clasifique las ilustraciones en 2 montones, uno para las situaciones que requieren voz baja y

volumen de voz usa en esa situacion.

\ =] Rorbageuide

5. Muéstrele al nifio ilustraciones o cree situaciones donde la voz alta y la baja sean apropiadas. Haga

otro para las de voz alta. Si se emplean situaciones reales, haga que el nifio le muestre qué tipo de

4
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ﬁmz 2.3 afos
T

ULO: Emplea “es” y “‘esta"” al construir oraciones simples (ésta es una pelota), (la
pelota esta aqui).
QUE DEBE HACERSE:

|. Emplee una variedad de objetos y nombreselos al nino empleando frases como: “La pelota e
mia", “El perro estia durmiendo” y demits. Déle objetos al nifo v haga que use frises semejantes
con “es” v “esta” al hablarle de ellos. Si no puede decirlo, digalo usted v haga que €l repita.
Emplee juguetes como granja, casa, aldea de juguete, embarcadero que contienen varios objetos
pequenios. Juegue con el nino v comente con frases que contengan Ces v Vesta” en la actividad
que usted esti realizando. Por ejemplo, ponga la muneca en la silla v digale: “La muiieca esta en
la silla”. Déle al nifo un juguete cada vez y déjelo hacer algo con €1 v luego comentarlo. Diga
usted una frase v haga que el nifo repita y amplie lo que dice. Si el nifio dice: “Esta en silla”™.
usted agregue: “Bien, la mufieca estid en la silla™.
3. Es util acentuar el “es” v el “estd” en su lenguaje. Esto avada a atraer la atencion del nino ala
palabra v a su uso.

te
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ﬂDAD: 2 -3 afos \

TITULO: Dice: “'yo, mi, mio™', en lugar de su propio nombre.
QUE DEBE HACERSE:
1.

19

-

Hagale preguntas al nifo: ~;De quién es el juguete?, la cama?. cla ropa®”. ete. " ;Quién gquiere
v galleta®”,

Emplee objetos suyos con “mio . Seiiale el objeto v diga: “Este sombrero es mio™. “Este zapato es
mio’

Trrnense usted v el nino dindose objetos, diciendo: “Diamelo wmir

Juegue a algin jego empleando el "t como; 7T vas a la prerta. “Ti me lo das a i, ete. A
principio coando baga esto, sefiale al nifio al decir i, Luego hagi quoe el mino le pida cosas
empleando los pronombres,

Escuche al nifio mientras € habla v elogieln coando emplee estos prosombres

Crundo du eqemplos al uino, ponga enfasis en los pronombres al wsarlos, para que el nifo se fije en
ellos.

o
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ﬂom. 2-3 afos
TITULO: Senala un objeto que “‘no es " (no es una pelota).

QUE DEBE HACERSE:
I. Elija varios objetos cuvo nombre va sabe el nino. ‘mquc un objeto a la vez v digale: “No es
Luego saque 2 v digale que seiale ¢l que “no es hlngwln v prémielo ¢ wando 1o haga

. Cuando usted estd haciendo algo v el uino la observa, cmplﬂ- no  al hablar. Si, por ejemplo,
usted estd cocinando, o l.u‘andu ete., diga algo como: “;Ddnde esti la taza?”. Coja otro objeto
diga: “Esto no es una taza”. Déjelo v cojn una taza diciendo: “Esta es una taza™

DI197K, 1995 CESA S, Portage Project
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/E;AD: 2 -3 anos \

TITULO: Responde a la pregunta ''; Quién?" dando un nombre.
QUE DEBE HACERSE:

1. Presente ejemplos con otro adulto o con un nifio mavor haciendo preguntas de *;Quien?
respondiendo a ellas mientras el nino observa.
. Emplee un libro con ilustraciones v preguntele al nino: “;Quién estd haciendo #. El tendri
gue responder con un nombre de acuerdo con la ilustracion
Aproveche situsciones reales que se presenten durante el dia y preguntele al nifio: “ 2Quién esti
*" nombrando la actividad. Elogie al nifo cuando diga el nombre apropiado.

2

-

B
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EDAD: 2-3 afos
TITULO: Emplea la forma posesiva de los sustantivos (de papa).

QUE DEBE HACERSE:
1. Escoja objetos de la casa que el nino reconozea facilmente como pertenecientes a un miembro
especttico de la fumilia. Preguntele al nino: “;De quien es este capato)?” v responda usted

misma a la pregunta: “El zapato de papid”. Enfatice la palabra “de”. Luego hagalo que repita,
Exija que, poco a poco, €l diga la respuesta sin darle modelo o ejemplo.

2. Emplee fotografias de animales con objetos o de personas que €l conoce. Seniale el objeto o prenda
de vestir de la persona v pregunte: “*;De quién es este 2", Haga que el nino responda,
empleando “de”.

3. Senale varias partes del cuerpo v haga que el nino las nombre, diciendo: “La nariz de 7L ete.

4. Juegue a un juego con varios ninos. Déle a cada uno varios objetos. Senale un objeto v pregunte:
“iDe quién es este 2", Haga que otro nino responda diciendo: © ____ de Mana™.
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ﬂom: 2-3 ahos \

TITULO: Emplea los articulos: “el, la, los, las, un, una, unos, unas’’ al hablar.
QUE DEBE HACERSE:

I. Use los articulos “el, la, los, las, un, una, unos, unas™ en oraciones cortas para que el nifio las repita
o lus diga con usted. Pregintele: “:Qué es esto?” y luego diga: “Este es un juguete o un libro™,
Senale diferentes objetos y diga: “Esta es la mesa”, 0 “La mesa es blanca™. Después de hacer esto
varias veces, haga preguntas para que el nifio puede usar por si solo los articulos al responder. Por
ejemplo: “;De qué color es er:lclu. el césped, la luna?",

Senale objetos diciendo: “la mesa, un caballo, las manzanas™ y haga que el nifio alterne entre
sefialar v nombrar los objetos.

=
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s 5

TITULO: Emplea algunos nombres de grupos (juguete, animal, comida).
QUE DEBE HACERSE:

1. Mezcle ilustraciones u objetos de varias categonias v pidale al nino que le dé todos los animales o

juguetes, ete. Si no los encuentra todos, digale: “Veo otro " v haga que lo encuentre.
2. Déle al nino alternativas. Levante el objeto o la ilustracion y preguntele: “2Es esto un animal o un
juguete?”,

3. Emplee ilustraciones, objetos o juguetes de varias clases. Nombre cada uno diciendo como modelo:
“El perro es un animal”, “El pan es comida”. Luego levante cada objeto y haga que el nifio le diga
si es comida, juguete o animal.

y
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EDAD: 2 -3 anos

TITULO: Usa con pocas equivocaciones los verbos “"'ser’’, "estar” y "tener” en el
presente,
QUE DEBE HACERSE:

I. Aproveche toda oportunidad gue se |}H Sente pars practica la promera persona de estos verbos v

haga fue el nino repita. Por ejemplo: “Sov una persona . “Estoy en casa. estov feliz™, “Tengo

hambre”

Practicue la primera v segunda personas de estos verbos haciendole preguntas al nino. Por

ejemplo: “Quién eres?”, “Sov Andrecito”, " Donde estas?”, “Estov en la cocina™, ~ /Que tienes

en la mano?”, “Tengo wna pelotu . Elogielo coando de L respuesta correcta.

3. Mire con el nifo un libro thistrado v hagale preguntas sobre las ihistraciones wsando los verlos
“ser’, “estar v “tener”

(2]
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EDAD: 2-3 anos
TITULO: Describe los objetos diciendo que estan “abiertos’ o “cerrados’.
QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee objetos como frascos, cajas, puertas, cajones, Demuestre con los objetos Las acciones de
abrir v cerrar v diga: “abierto”, “cerrado” a medida gue 1o hace.

2. Abra o cierre los objetos v preguntele al nino: “;Esta abierto o cerrado?”. Elogie al niio cuando
diga la respuesta correcta. Si se equivoca, digale la respuestu v hagalo repetir.

3. Digale que abra o clerre los diferentes objetos. Elogielo cuando lo haga bien. Emplee 2 de cada
uno de los objetos (uno abierto vy el otro cerrado) de modo gue €l haga una distincion para
completar la accion.

1. Juegue a esconder un objeto pequeno o un obsequio en un envase. Haga gue €l le diga a usted que

abra o cierre los distintos envases a medida que le indica como v donde encontrar el objeto.

Cuando le hava dicho que abra el envase que contiene el olwequio, déselo como premio.

Durante el dia busque situaciones que permitan gue el nino le diga que abra o cierre diversos

objetos.

.
it
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s ime i

TITULO: Emplea correctamente “es’’ y “esta’ al iniciar una pregunta.
QUE DEBE HACERSE:

I. Cuando el nifo indica mediante la elevacion de la voz gque esti haciendo una pregunta pero no
cambia el orden de las palabras, déle la forma correcta como modelo. Si el nifio pregunta: *Papi
esta en casa?”, digale usted: “ Estd papd en casa? Si. papd estd en casa’. Haga que repita.

2. Pidales a los miembros de lu familia 0 a otros nifos gue se hagan preguntas. Por ejemplo, déle a
cadu persona varios objetos v haga que se pregunten: “ Es esto una pelota®”, ete

A
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EDAD: 3 -4 afnos

TITULO: Presta atencion durante 5 minutos mientras se le lee un cuento.
QUE DEBE HACERSE:

1. Léale al nifo un cuento simple e interesante. Expliquele las ilustraciones v pidale que describa lo

(e ve en ellas.

Hagale preguntas simples sobre el cuento para saber si él realmente escucho.

Digale las preguntas que usted va a hacerle untes de empezar el cuento

Leale todos los dias generalmente a la misma hora. Haga gue este rato sea divertido v agradable

para ambos v deje que el nino elija el cuento.

5. Si el nino no guiere prestar atencion, ponga un despertador para que suene despues de 162
minutos. Si el nifo presta atencion al cuento hasta que sueni el timbre, recompense al mio con
alabanzas v una cosita. Muy poco a poco aumente el tiempo que el nino debe prestar atencion
antes de recibir el premio.

/

ot
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ﬂnm: 3- 4 afos \

TITULO: Lleva a cabo una serie de 2 6rdenes que no se relacionan.
QUE DEBE HACERSE:

1. Déle al nifo instrucciones simples acerca de objetos o ideas que le sean muy familiares, como:
“Trieme tu libro y cierra la caja de juguetes”, o "Trae la pelota v cierra la puerta”. Recompense
al nifio elogiandolo o dindole un obsequio por seguir las instrucciones. Si el nifio no lleva a cabo
sus Ordenes, realice junto con él las actividades, alabindolo a medida que 1o avuda a cumplirlas

2. Empiece con una orden y cuando el nifo sea capaz de cumplirla, anada otra orden.

3. Digale que usted quiere que escuche con cuidado y que haga lo que usted dice tal como se Jo dice.
Haga que las actividades sean divertidas y que incluyan brincos v saltos.

4. Por dltimo, haga que el nifio diga qué tiene que hacer antes de hacerlo.

LS8

D978, 1995 CESA §, Portage Project



LENGUAJE 62

ﬂr;Ao: 3-4 afos

TITULO: Dice su nombre completo cuando se le pide.

QUE DEBE HACERSE:

1. Pregimtele al nino: “;Como te Hamas?”, “:Como te llamas, Juan?", “;Cudl es tu nombre
completo? — Juan P * o oCuil es tu nombre? Juan Pe 7. 7 Cudl es tu nombre completo?
JJuan? ;Juan qué? ;Juan Per____? {Oh, Juan Pérez!".

2. Haga que los miembros de lu familia digan sus nombres completos por turnos. Por ejemplo, “Me
lamo Pepe Pérez”, “Me llamo Maria Pérez”, “¢Como te llamas®, etc
3. Llame al nifio por su nombre completo cuando le hable.

!

A
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EDAD: 3-4 afios

TITULO: Responde a preguntas simples de “;Como?"'.
QUE DEBE HACERSE:
1. Cuando realiza actividades diarias comunes pregintele al nifio por ejemplo: “;Como vamos a la

respuesta. El nifio debe empleando de 2 a 4 palabras.

2. Poco a poco, aumente la dificultad de las preguntas hechas. Emplee ejemplos que sean menos
Comunes.

3. Use cuentos con ilustraciones. A medida que lee el cuento, deténgase en varios puntos y hagale
preguntas tales como: “;Cémo hizo 7" 0 ",Como hard 7", Déle indicaciones indirectas
sefialando la ilustracidn que muestre la respuesta. Elimine, gradualmente, la ayuda de las
ilustraciones y haga que el nifo responda independientemente.

\ 2] FortageGuide_

N

tienda?" o “ ;Como abrimos la puerta?”’, ete, Si el nifio no responde o emplea ademanes, digale la

A
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ﬁm: 3-4 aios \
TITULO: Relata experiencias inmediatas.

QUE DEBE HACERSE:

I. Mientras el nifio esta ocupado haciendo algo, pregintele qué esti haciendo. Luego, cuando él
haya terminado, pregintele lo que acaba de hacer.

2. Si el nifio estd observando a otros miembros de la familia hacer algo, espere hasta que hayan
terminado y preguntele al nifo lo que estaban haciendo. Elogielo si lo dice correctamente. Si se
equivoca, déle indicaciones verbales. Por ejemplo, si papi estaba levendo un libro, pregintele al
nino: “2Qué hacia papa con el libro?”.

3. Si el nino acaba de ver un programa de television, pidale que le cuente qué sucedio.

S

OI97R, 1995 CESA S, Portage Project



LENGUAJE 66

i D

TITULO: Dice como se emplean objetos comunes.
QUE DEBE HACERSE:

1. Muéstrele al nifio un objeto (martillo, pelota, tijeras, hilo, etc.) v pregintele: “:Qué hacemos con
esto?”,

2. Empleando el mismo procedimiento, preséntele ilustraciones en vez de objetos.

3. Si el nifio no sabe la respuesta, digasela. Luego, pregintele de nuevo: “:Qué hacemos con esto?”
a. "Cocinamos en una estufa (cocina). ;Qué hacemos en la estufa (cocina)? Cocinamos en ella™,
b. “2Qué hacemos con un auto, una taza, un lipiz, una silla®".

4. Hablele al nifio mientras usted realiza los quehaceres diarios, diciendo lo que hace con objetos

especihicos.

Mientras el nifio realiza sus actividades diarias, preguntele qué hace con los objetos y no deje de

elogiarlo si le da respuestas adecuadas.

.'Ul

2
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ﬁom: 3-4 afos
TITULO: Expresa acciones futuras empleando “ir a”, “tener que’’, "‘querer’.
QUE DEBE HACERSE:

l. Emplee estas palabras al hablarle al nifio. Unos 5 6 10 minutos antes de realizar una actividad,
digale: “Vamos a bafarnos”, “Vamos a ir a la tienda”, etc. Inmediatamente antes de realizar la
actividad, pidale al nifio que le diga qué va a pasar. Si él emplea las palabras, elégielo. Si no lo
hace, déle un ejemplo de la oracion apropiada.

2. Emplee el mismo procedimiento con titeres o cuentos que el nifio conoce.

3. Emplee un juguete que salte de una caja por ejemplo y haga que el nifio le diga qué va a hacer el
muieco.

4. Cuando el nifio indique que desea hacer algo, déle una frase de ejemplo diciendole: “Quieres
salir”. Haga que el nino diga la frase o que la repita después de usted, antes de permitirle que
realice la actividad deseada o de darle el objeto que quiere.

P
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ﬂom: 3-4 ahos \

TITULO: Cambia, apropladamente, el orden de las palabras para formular preguntas
(¢Puedo yo?, ;Salta é1?).

QUE DEBE HACERSE:

1. Cuando el nifio formula una pregunta empleando la construccion afirmativa con entonacion de
pregunta (;Yo puedo ir a la tienda?); déle el ejemplo de la forma correcta, diciendo: ~;Puedes ti ir
a la tienda?”. “'Si tii puedes ir a la tienda™.

2. Organice un juego con varios miembros de la familia o con otros nifos. Déle a cada persona varios
objetos v pidanse los objetos el uno al otro por turnos. Asi usted puede dar ejemplos de la forma
interrogativa y darle al nino la oportunidad de formular preguntas. Déle el objeto solo cuando use
la forma interrogativa espontineamente o, por lo menos, cuando la repita después de usted.

3. Emplee un procedimiento semejante para ensenarle a poner el verbo delante de los sustantivos o
pronombres Enra hacer preguntas. Por ejemplo: “Juega el nino™, “;No juega el nifno?”". Déle
ejemplos de la forma correcta cuando el nino no la emplee.

4. Haganse preguntas uno a otro acerca de ilustraciones u objetos: " Tiene él chaqueta?”, “;Va él al
colegio?”, “; Pueden correr los peces?”, etc.

\ ) AortngeGuide. i
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ﬂom: 3 -4 anos \
TITULO: Usa el imperativo cuando pide un favor.

QUE DEBE HACERSE:

1. Pidale al nifio que le haga favores, empleando el imperativo y exagerando “por favor” v “gracias™.
Haga que el nifo la imite.

2. Jueguen a “la tiendita”. Sea usted el comprador y pidale diversos articulos al nifo, usando el
imperativo de distintos verbos. Por ejemplo: “Muéstrame las naranjas™, “Pesa "2 kilo de azicar”,
“Dame el cambio”. Cambie los papeles, haciendo que el nifio sea el comprador.

3. Haga que el nifio use el imperativo cuando necesite algo e insista en que diga “por favor” y
“gracias”. Recompénselo con una golosina cuando lo haga.

A
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EDAD: 3 -4 ahos \
TITULO: Cuenta 2 sucesos en el orden en que ocurrieron.
QUE DEBE HACERSE:

1. Haga que el nifio la observe mientras usted realiza 2 actividades. Por ejemplo, dése palmadas en la
cabeza y luego uplauth Luego pidale al nifio que le diga las 2 cosas que hizo usted. Avidelo con
indicaciones como: “Primero yo ____ v luego yo
Digale al nifio que haga 2 acciones. Después de que él las realice, haga que le cuente lo que acaba
de hacer,

3. Cuando el nifo le puede contar 2 acciones que acaban de ocurrir, haga que le relate, en secuencia,
acciones que han ocurrido hace rato; por ejemplo, que le cuente lo que hizo hoy. También puede
leerle un cuento conocido e invertir el orden de las acciones dejando que el nifo la corrifa.

4. Tumese con el nino haciendo distintas cosas y haga que €l le cuente acerca de ellas, diciendo por
ejemplo: “Tu inflaste un globo vy vo lo rompi™.

o

y
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e )

TITULO: Obedece una serie de 6rdenes de 3 etapas.

QUE DEBE HACERSE:

Si el nifio tiene dificultad para seguir instrucciones de 3 etapas, empiece con las de 2 etapas.
Pidale que repita la orden antes de que empiece a cumplirla.

Empiece con drdenes que se relacionen con un solo objeto, como: “Trae tus zapatos, siéntate v

ponte los zapatos™. Aumente, poco a poco, la dificultad anadiendo a la orden actividades no
relacionadas. Elogie al nino cada vez que siga sus ordenes.

0 00 e

y
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EDAD: 4-5 afos

TITULO: Demuestra comprension elemental de los verbos reflexivos y los usa al hablar.
QUE DEBE HACERSE:

1. Use verbos reflexivos en primera persona cuando habla con el nifo y haga que €l la imite.

2. Digale al nifio lo que hucc usted al empezar el dia y pregintele lo que €l hace. Por ejemplo: “"Me
desayuno, ;Qué haces ti?”". Anime al nifio a que responda y elogielo cuando lo hace.

3. Juegue con el nifio, dindole érdenes con verbos reflexivos v pidale que le diga la accion a medida
que la hace. Por ejemplo: “;Siéntate! — Me siento”™.

4. Hagale preguntas para que pra('liquc el uso de los diversos pronombres reflexivos. Por ejemplo:
“;Cudando se afeita tu papa? Se afeita por la manana”.

5. Haga que el nifio le cuente lo gque hace por la noche antes de acostarse v elogielo.

\

4
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ﬁaou-sm \

TITULO: Puede encontrar un par de objetos/ilustraciones cuando se le pide.
QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee la palabra “par” cuando usted habla para referirse a 2 objetos idénticos: un par de
zapatos, de mitones, de tarjetas, etc,

Muéstrele pares de objetos, mézclelos v luego pidale al nifio que encuentre un par de .

Saque toda una variedad de pares de objetos y digale al nino que ponga todos los pares juntos.

Emplee los procedimientos indicados en los puntos 2 y 3 con pares de ilustraciones de objetos.

Emplee ilustraciones de objetos separados y de pares de esos mismos objetos. Pidale al nifo que

seniale o encuentre la que muestra un parde .

Do

2z
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ﬁAD: 4 -5 anos \

TITULO: Emplea el futuro al hablar.
QUE DEBE HACERSE:

1. Por la manana haga con el nino un plan de las actividades del dia, usando el tiempo futuro, Por
ejemplo: “Limpiaremos la casa™, “Iremos a la tienda”, ete.
. Digale al nifo que al dia siguiente podra invitar a un amiguito a jugar v preguntele qué harin
juntos, Elogielo cuando responda usando el futuro.
3. Durante la comida, pidale al nino que le cuente a la familia que hard el dia siguiente con su
amiguito,
4. Pongale al nifno sombreros o gorras que indiquen una ocupacion (hombero, jugador de béisbol,
policia, etc.) v preguntele qué hard cuando sea grande v tenga que llevar ese sombrero, Por
ejemplo: " Qué haris cuando seas bombero? gjugador de béishol? ;policia®”.

a5
-

>
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EDAD: 4 -5 afos \

TITULO: Emplea oraciones compuestas (Le pegué a la pelota y se rodé a la carretera).
QUE DEBE HACERSE:

1. Escuche al nifio cuando habla. Cuando usted note que el nifio dice expresiones donde podria haber
usado una conjuncion (como "y o un adverbio como “asi™’) repita la oracion usando la conjuncion

o el adverbio. Por ejemplo: “Fuimos a la tienda y compramos dulces™.
2. Hablele al nino, empleando oraciones compuestas.
3. Pidale que le cuente 2 cosas que hizo en .

2
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ﬁm)u-sm \

TITULO: Cuando se le pide puede encontrar la parte de “arriba’ y la de “‘abajo" de los
objetos.

QUE DEBE HACERSE:

L. Al comienzo, seleccione objetos que tienen parte de arriba v parte de abajo definidas (botellas,
camisas, etc.). Digale al nifio cudl es la parte de arriba v cuil es la de abajo. Luego, pidale que
senale la parte de arriba vy la de abajo.

2. En lugar de senalar, haga que el nifio coloque objetos hacia arriba o hacia abajo.

3. Emplee la ilustracion de una escalera v haga que coloque fotografias de personas en la parte de
arriba v de abajo de ésta.

4. Emplee una hoja de papel v complete un dibujo haciendo gque el nino cologque o dibuje cosas en la
parte de arriba o de abajo. Use recortes de ilustraciones para aumentar la motivacion del nino,
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EDAD: 4-5 afos
TITULO: Emplea el condicional (podria, seria, haria, etc.) al hablar.
QUE DEBE HACERSE:

. Emplee el condicional (podria, seria, haria, etc.) cuando le hable al nifio para expresar posibles
actividades.

2. Juegue a juegos verbales como: “*Si yo fuera conejo, podria saltar, brincaria, podria mover la
nariz.”” Luego deje que ¢l nifo escoja un objeto o animal v que le cuente qué podria hacer o qué
harfa si fuera 0 s1 estuviera . Esté segura de que el nifo empieza cada declaracion con
“yo podria”, “yo seria”, “vo haria™.

3. Formule preguntas como: **;Quién me podria hacer esto?”, “;Quién me haria esto?”. Estimule al
nifo a que responda diciendo: “Yo podria®, “Pepe lo haria”, etc
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A)AD: 4 - 5 afos

TITULO: Puede nombrar cosas absurdas en una ilustracién.
QUE DEBE HACERSE:

I. Haga que el nifo le diga qué hace que la ilustracion parezca rara.
)

“:Vuelan los perros?”, ** “Tienen piernas las casas?’.

2. Muéstrele al mifo lo absurdo y higale preguntas. Por ejemplo: **;Ponen las gallinas huevos rojos?™,

E
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(o B

TITULO: Emplea las palabras ‘“hermana, hermano, abuelito, abuelita™.
QUE DEBE HACERSE:
L.

1o

Emplee las palabras arriba mencionadas en lugar de los nombres de esas personas al referirse a
ellas. También, diga al nifno: “Llévale este juguete a tu hermana™ o preguntele: “;Donde estd tu
hermano?”. Si el nifio no responde, toque a la persona a que se refiere y digale: “Aquy esta tu
hermano”™.

Incluya las palabras mencionadas en sus conversaciones con el nifio, diciéndole cosas como: “Mira
a tu hermano comiendo™ o "Ve a ver si tu hermana esti despierta”,

b
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oo N

TITULO: Dice la Gitima palabra en analogias opuestas.
QUE DEBE HACERSE:

El nifio completa correctamente lo siguiente:
a. Mi hermano es un nifo; mi hermana es una
b. En el verano hace calor; en el invierno hace .
c¢. Estamos despiertos durante el dia; dormimos porla . 1
d. Un drbol es grande; un arbusto es _

1. Si el nifo tiene dificultad al hacer las analogias arriba mencionadas, empiece utilizando
ilustraciones mientras dice usted las analogyas.

2. Cambie el orden de presentacion, Por ejemplo: “Mi hermana es una nifia; mi hermano es ,

3. Si el nifio tiene dificultad para responder a la pregunta, déle 2 opciones (una correcta y la otra
incorrecta) v elogielo cuando diga la respuesta correcta.

P
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EDAD: 4 -5 afos \

TITULO: Relata un cuento conocido sin la ayuda de ilustraciones.
QUE DEBE HACERSE:

1. Mientras le lee cuentos al nino, haga que le describa las ilustraciones.

2. Vuelva a contar el cuento, omitiendo palabras importantes mientras le muestra las ilustraciones, y
haga que el nino diga las palabras omitidas.

3. Empiece con un cuento corto simple y repitaselo varias veces al nino. Anime al nino para que se lo
relate nuevamente a usted o a4 uno de sus hermanos, Elogie al nifo a medida que recuerda mis
detalles. Aumente, poco a poco, la dificultad y extension de los cuentos que se le leen y animelo a
que se los cuente, a su vez, a otros miembros de la familia.
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EDAD: 4 -5 afos

TITULO: En una ilustracion nombra el objeto que no pertenece a una clase determinada
(uno que no es animal, etc.).

QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee ilustraciones u objetos reales. Saque 3 6 4 objetos: 2 6 3 que sean animales, herramientas,
comida o Gtiles de escritonio, etc. v 1 que no lo sea. Pidale al nifio que encuentre el que no
pertencce al grupo. Ayadelo, preguntandole qué se hace con cada objeto o a qué clase pertenece.,
Elimine gradualmente la avuda hasta que ¢l nifio pueda seialar el objeto sin ayuda

Al comienzo, haga que ¢l nifio sefale todos los objetos con los que se escribe, se come, etc. y luego
preguntele con cudl no se come. o con cudil no se escribe, ete. Elégielo cuando dé la respuesta
correcta, diciéndole: “Tienes razén, no comemos con el lapiz, no pertenece a esta clase”™. Cambie
poco a poco la pregunta hasta preguntar solamente: © Cudl no pertencce al grupo?”.

e
.
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ﬂmo: 4-5 afos

TITULO: Dice si 2 palabras riman o no.
QUE DEBE HACERSE:

1. Déle al nifio palabras que riman. Digale: “Casa, taza y pasa son palabras que riman”". Emplee
también silabas que no tienen sentido como: “'u, bu, mu, cu”. Después de demostrarle esto al nin

incluyendo palabras que no riman.

2. Preséntele pares de ilustraciones. Emplee algunos pares cuyos nombres riman y otros que no.
Usted o el nifio dicen las palabras y luego indican si riman o no riman.

3. Emplee ilustraciones de objetos. Saque una y haga que el nifio la nombre. Luego muéstrele 26 3
mis v haga que é] encuentre la que rima con la primera que usted presenté. Animelo a que diga
nombre de cada ilustracion para ver si rima. Dé‘:: indicaciones si es necesario, pero eliminelas
gradualmente.

haga que poco a poco él le diga que estas palabras riman. Luego, emplee el mismo procedimiento

\
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EDAD: 4 -5 afos
TITULO: Dice oraciones complejas (Ella quiere que yo entre porque ).

QUE DEBE HACERSE:

1. Juegue con ¢l nifio a: i ti lo que yo digo™, Pidale al nifo que diga oraciones complejas
imitandola a usted. Si el nifio tiene dificultad, repita parte de la oracion v haga que €l la complete

2. Mire ilustraciones con el nifio y pidale que las describa. Repita la oracion que ha dicho el nifo
diciendo: **Si, " agregando las palabras necesanas para convertirla en una oracion compleja.

Por ejemplo: “Si, el gato se comib al ratén porque tenia hambre”

©197%, 1995 CESA 5, Pormage Project




LENGUAJE 85

T s

TITULO: Dice si un sonido es ‘‘fuerte’’ o “‘suave’’.
QUE DEBE HACERSE:

I. Emplee objetos que produzcan sonidos, instrumentos musicales, o golpee la mesa o deje caer
dentro de una lata de café objetos que hagan sonidos y pidale al nifio que le diga si los sonidos son
fuertes o suaves.

Haga sonidos fuertes y suaves y digale que lo son. Luego, haga un ruido y pidale al nifio que le diga
si es fuerte o suave. Déle indicaciones tapindose los oidos o poniéndose el dedo en los libios o
diciendo el sonido de la consonante inicial para ayudar al nifio a responder. Reduzca
gradualmente las indicaciones hasta que el nifo conteste sin ayuda.

)
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p— ™~

TITULO: Puede senalar algunos, muchos, varios.
QUE DEBE HACERSE:

I. Emplee estas palabras al hablarle al nino. Dado gue los términos son relativos, ensénele solo una
pul.sl wa a la vez
. Muéstrele grupos de objetos v describa los grupos, diciendo que tienen algunos, muchos, ete. Haga
que el nino sefiale los grupos a medida que usted los nombra.

3. Empiece con grupos que varian mucho en cuanto a miimero, Gradualmente, haga que los grupos
sean menos diferentes en cuanto al niimero de objetos.

- ¥
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oo 5

TITULO: Dice su direccién.
QUE DEBE HACERSE:

1. Digale al nifio su direccion y haga que la rerlta después de usted.

2. Comience pidiéndole al nifio que le diga solamente parte de la direccidn. Diga usted el nombre de
la calle y deje que el nifio diga el namero. Diga usted el pueblo y haga que €l le diga el
departamento (la provincia). Gradualmente, pidale que diga mas y mas de la direccion por si
mismo.
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(o 3

TITULO: Dice el numero de su teléfono.
QUE DEBE HACERSE:

1. Digale al nifio el mimero de su teléfono y haga que se lo repita. Contintie hasta que el nifio pueda
decirle cudl es su nimero de teléfono cuando se le pregunta,

2. Al comienzo, déle indicaciones verbales. Diga usted los 3 primeros nimeros y deje que el niiio
diga los restantes. Poco a poco haga que el nino le diga el niimero completo.

3. Si el nifio sabe leer mimeros, escriba el namero de teléfono en tarjetas. Déjele usar la tarjeta para
ayudarse cuando lo necesite. Elimine gradualmente las tarjetas hasta que el nifio pueda decir el
nimero sin mirar.

4. Emplee un teléfono de juguete. Haga que €l le diga el nimero y usted lo marca. Deje que el nifo
también lo marque si pr

5. Con un grupo de nifos huga que cada uno diga su niimero de teléfono para que otro pueda
llamarlo por el teléfono de juguete

b
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EDAD: 5-6 anos
TITULO: Puede senalar el grupo que tiene mas, menos o pocos.
QUE DEBE HACERSE:

Emplee las palabras mas, menos, pocos al hablarle al nino.

St el nino tiene dificultades, practique solo un concepto a la vez.

Haga grupos de objetos pequenios. Haga que el nino senale el grupo que tiene mas, menos, pocos.
Mas adelante, haga que €1 le nombre los grupos cuando usted los sefiala.

4. Haga que un grupo LE nifios se den entre s unos pocos objetos, que alguien tenga menos v que
luego digan quién es el que tiene mis, etc.

Al comienzo, use grupos de objetos que vanan mucho de nimero. Reduzea gradualmente a una
diferencia de 1 a 2 objetos “de mas™ vy “de menos™,

o
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EDAD: 5-6 anos
TITULO: Cuenta chistes sencillos.
QUE DEBE HACERSE:

I. Cuéntele al nino un chiste de elefantes. Amimelo a que se lo repita a sus amigos v parientes,

2. Léale al nino un libro de adivinanzas chistosas. Déle tiempo al nifio para que responda antes de
pasar a la pagina que tiene la respuesta. Ejemplos de adivinanzas chistosas: (a) ;Por qué vuelan los
pajaros hacia el sur? Respuesta: Porque es muy lejos para ir a pie. (b) ZQué hora es cuando el
hipopotamo se sienta en la cerca? Respuesta: Hora de comprar una cerca nueva. (¢) ;Como sacan
a un elefante del agua? Respuesta: Mojado,
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TITULO: Relata experiencias diarias.
QUE DEBE HACERSE:

1. Después de realizar una actividad con el nifo (ir a la tienda, a nadar, etc), haga que el nifio le
relate a usted o a otra persona lo que hizo. Al comienzo, déle indicaciones si es necesario,

2. Empiece pidiéndole al nino que le relate experiencias inmediatas. Demore gradualmente el |
pedirle que le relate lo que hizo.

3. Escoja un momento especial (antes de cenar, ete.) en el cual el nifio pueda relatar sus experiencias
al otro padre cuando éste/ésta llegue a casa.

4. Al comienzo acepte breves descripciones de los sucesos importantes. Déle indicaciones al nifio
para que dé mis detalles. Poco a poco elimine las indicaciones a medida que el nino da los detalles
espontineamente.

P
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EDAD: 5 -6 afios

TITULO: Describe la ubicacién o movimiento: a través de, lejos de, desde, hacia, encima.
QUE DEBE HACERSE:

1. Establezca una situacion de juego con camiones, estacion de gasolina, tincles, puentes, etc.
Empiece describiéndole al nifo donde mueve el vehiculo. Luego digale que lo maneje encima del
puente, a traves del tinel, lejos de, etc. Gradualmente, haga que €l le diga donde esta
mancjandolo.

Emplee el mismo procedimiento con una variedad de objetos, Juegue con €1, turnandose de

manera que el nifio le dé a usted las indicaciones de donde mover los objetos v le diga si usted lo ha
hecho correctamente.

he
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(oo 5

TITULO: Responde a la pregunta “‘;Por qué?' con una explicacion.
QUE DEBE HACERSE:

1. Dé ejemplos del uso de “;por qué?”’ preguntando y respondiendo con otro nifo o adulto. Més tarde
incluya al nifio y hiagale las preguntas.

2. Si el nifio da una respuesta parcial como “porque si”, déle indicaciones adicionales haciéndole
mas preguntas. |

3. Formule la pregunta al nifo, proporcionele parte de la informacion y deje que €l la termine. Haga
que poco a poco el nifio proporcione mds y mds informacion de manera espontinea.

4. Emplee titeres (marionetas), dramatice un cuento y higale al nifio preguntas de “por qué™ sobre el
cuento,

5. Emplee cuentos ilustrados. Relitele al nifio el cuento y higale preguntas de “por qué™. Muéstrele
la ilustracion que da la clave de la explicacion. Poco a poco elimine la ayuda para que el nifio
actie independientemente.

6. Cuando el nifio adquiera destreza respondiendo a preguntas de “por qué™ en situaciones
estructuradas, empiece a hacerle preguntas sobre sus experiencias diarias. Por ejemplo: “;Por qué
fue mama a la tienda?”, “"Porque necesitamos leche para la cena™

\ L& AvtogeGuide )
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EDAD: 5- 6 afios \
TITULO: Pone en orden las partes y relata un cuento de 3 a 5 partes ordenadas en
secuencia.

QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee cuentos con ilustraciones sueltas organizadas en secuencia. Digale al nifio de qué se trata
el cuento. Saque 2 de las ilustraciones y haga que el nifio escoja la que sigue. Hable del cuento a
medida que €l pone las tarjetas en orden. Cuando haya terminado, haga que el nifio relate el
cuento,

2. Sise usan cuentos de 5 6 6 partes, empiece empleando solo 3 de ellas (las mas importantes). A
medida que el nifo adquiere mis pericia, emplee mis tarjetas.

3. Ayude al nifo a relatar el evento, dandole ayuda verbal como: “;Y luego qué pasé?”, etc.

=
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TITULO: Define palabras.

QUE DEBE HACERSE:
1. Emplee palabras que nombran objetos. Pida al nifio que le diga qué es un . Si el nino tiene
dificultad, muéstrele una ilustracion del objeto y haga que le describa el objeto ilustrado. Ayidelo

preguntindole para qué se usa el objeto, de qué color es, de qué tamaiio, etc.
2. Defina palabras y haga que el nifio adivine qué es lo que usted estd definiendo. Si esto resulta

demasiado dificil, ponga varios objetos o ilustraciones delante del nifio y haga que adivine cudl de
ellos esti usted describiendo.
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EDAD: 5-6 afhos

TITULO: Responde acertadamente al pedirle: "“Dime lo opuesto de
QUE DEBE HACERSE:

1. Emplee varios conjuntos de opuestos. Digale al nifio que lo opuesto de frio es caliente, etc.

Emplee ilustraciones v haga que el nifio haga pares de opuestos. Hagale explicaciones a medida
que hace eso.

2. Pregintele: “:Qué es lo opuesto de ", Si no sabe, use las ilustraciones para corregirlo.
3. Empler ilustraciones de opuestos. Déle uno de cada par de 2 6 3 opuestos vy pidale que le dé el

opuesto de . A medida que el nmino adquiere mis destreza, deje de emplear las tlustraciones,
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AAD: 5-6 anos

TITULO: Responde a la pregunta: *';Qué pasa si ?"" (dejas caer un huevo).
QUE DEBE HACERSE:

Establezca situaciones en las que ol nifio pueda observar los resultados de una accion, o escoja
objetos que ¢l hava temido la oportunidad de observar en su propio medio ambiente: dejar caer

le diga qué pasa s St €l no se lo puede decir o da una respuesta incorrecta, realice usted la

actividad « haga que el miho le relate UE P

huevo, un vaso. derramar un vaso de liquido, no abrocharse los pantalones. Luego haga que el mno

N
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EDAD: 5-6 anos

TITULO: Emplea “ayer” y “manana’ correcltamente
QUE DEBE HACERSE:

L

Plance diversas actuividades especiales para varios dias seguidos. Antes de Hevarlas a cabo, digale al
mino: “Manana vamos a A dia sigmente deseritbha o dhiscuta o (U hceron el dia anterim s
los planes para el dia siguiente

Haga que ¢l nino le diga lo que hizo aver v o que harda manana

Nombre acuvidades v haga que ¢l mno le chiga s1 tuvieron lugar aver o sucederan manana

- A
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1.

2

/ €DAD: 5.6 anos

TITULO: Pregunta el significado de palabras nuevas o que no conoce.
QUE DEBE HACERSE:

Cuando le habla o le lee, preguntele al nifo: “;Sabes lo que significa esta palabra®”. Luego

expliquele el significado v Gsela nuevamente en otra oracion.
| .

palabras desconocidas a ver si el nifio pregunta el significado. Elégielo cuando lo haga v luego

pidale que le explique la palabra nueva a la familia.

- Relatele al nifio un cuento que usted crea le va a resultar muy emocionante e interesante. Emplee

A
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