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RINCON DEL ORDENADOR

JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta la rapida introduccion de larmatica
en todas las actividades de la sociedad, la nexksi@ciente de
Su uso en todas las profesiones (disefio, medizas®s de datos
etc., incluso, en un futuro no lejano, en las athdes
domésticas), me parece necesaria la introducci@side

herramienta en la actividad cotidiana de la Escuela

Por ello me ha parecido interesante introdtU€irincon
del ordenador" en el aula de E.I, igual que la cocina, el bastido

la biblioteca, la tienda, el hospital .....

El ordenador ha de recibir el mismo tratamientolgae
demas recursos que utilizamos en el aula: ceaaslfrgrafo,

pizarra de tiza, pizarra imantada, aros, pelotasues I6gicos....

Asi los niflos dejan de lado el concepto de ordaraego

para identificarlo como una herramienta de trabajo.




Los ninos aprenden a coordinar los reflejos visuata el
movimiento de raton con lo que ganan en orientagigumnl y

sicomotricidad.

Ademas el uso de la informatica ofrece otras vastgue

me parece interesante tener en cuenta:

v' Los alumnos no van a jugar al ordenador,
sino que van a aprender utilizando un medio comm ot
cualquiera.

v' El ordenador nunca pierde la paciencia, el
niNo puede equivocarse una y otra vez, relajadament
corregir él mismo su accion repitiéndola.

v' El nifio, cuando realiza tareas graficas, nunca
hace “chapuzas”, siempre le queda una presentacion
agradable.

v Como el nifio suele trabajar en parejas, surge
la colaboracion.

v' Los nifios reciben una gran cantidad de

estimulos, investigan y aprenden muy deprisa.



OBJETIVOS.

o Perder el miedo a las maquinas, a las herramientas
nuevas, conocer otras posibilidades de trabajanissos
conceptos.

o Poner las bases de una educacion tecnoldgica.

a Reconocer el ordenador como un elemento cotidiano

de nuestro entorno.

a Utilizar el ordenador como un instrumento mas de
aprendizaje, familiarizandose con su uso.

a  Conocer el funcionamiento del ordenador: encendido
apagado.

a Utilizarlo como vehiculo de adquisicion de
conocimientos, habitos y destrezas.

a Desarrollar la coordinacion 6culo-manual con el
manejo del raton asi como el movimiento indeperndida los
dedos de la mano.

a Progresar en la orientacion visual y en el dedards

la sicomotricidad.



a Adquirir distintos conceptos espacio-temporales,
numeros, formas, letras y colores que se trabajdosediferentes
juegos didacticos.

o Facilitar la comprension del lenguaje iconografico
visual.

a Aprender a seguir una serie de pasos (secueneigs) p
llegar a un punto determinado.

a Aprender a asociar un elemento grafico o iconogoafi
con un elemento de otro tipo.

a Mayor motivacion para reforzar el aprendizaje de
conceptos.

o Potenciar su autonomia.

o Posibilitar un aprendizaje individualizado

a Desarrollar la orientacion espacial
CONTENIDOS

Todos los recogidos dentro de la programacion gédet

aula, por ejemplo:

o LOs colores
a LOoS numeros
o Las seriaciones

o Las formas



Las letras

O

a Discriminacion visual
El cuerpo
a EftcC.

O

METODOLOGIA

El ordenador esta encendido permanentemente paralqu
Ir terminando la ficha u otra actividad, se pongarel
ordenador. Ellos mismos se organizan, saben cu#lo

terminado la actividad y que otro nifio tiene quechia.

El nino casi siempre trabaja junto a uno o varios
compairieros, por lo que crece la colaboracion, sdaayy se
ensefan unos a otros y aprenden que entre dos estreas facil

realizar una actividad.

No es necesario hacer especial hincapié en logjak e
manejo del ordenador como tal, ya que los ninosrajan

rapidamente su uso a la vez que van utilizandprogramas.

Al principio en tres anos requiere prestarle dwam mes
bastante dedicacion para ensenarles a manejdoelasi como

el uso del teclado.



Para facilitarles esta labor pongo un gomet rojeldroton
izquierdo del raton. Después un gomet azul ercla tatro que

son en principio las unicas teclas que manejan.

En tres afios comienzo con la identificacion dectieres y

de las formas basicas y la realizacion de puzzigssencillos

Después, en los aios sucesivos se aumenta el nivel:
realizacion de puzzles mas complicados, seriaciondss
complejas..., introduciendo el aprendizaje ded#olescritura y
del area logico-matematica, adaptandolo al nivehdduracion

de los ninos.
En el area de informatica podemos utilizar:

*» A) Programas cerrados pensados para ser usados
directamente por los alumnos, sin seguir ninguna
guia.

¢ B) Programas cerrados que deben de usarse siguiendo
una programacion previa.

s C)Programas de autor, los que un profesor crea como

materiales de apoyo para sus clases.



El grupo A no es recomendable para educacion ihfant
gue es una etapa en la que hemos de crearlesblibsshde

trabajo, de todo orden.

Al grupo B corresponderian aquellos programas que
conseguimos en el “mercado” (tiendas especializdaapropias
editoriales...) y que el maestro elige en funciérsd
programacion general, utilizandolos como complemeetlas
diversas areas. El trabajo con este grupo de prag@s comodo
y facil de integrar en la programacion general adadvariedad

de programas existentes (incluso gratis en la Red).

El grupo C lo considero apasionante y el mas intere,
Si bien requiere una cierta especializacion y, edésego, un
mayor esfuerzo. En este caso es el maestro quikrando
sencillas herramientas de programacion, crea [msqs

programas. Esto proporciona grandes ventajas:

» Seguimiento estricto del curriculo. EI maestro dosa
programas que va necesitando segun el area del
conocimiento que esta trabajando.

» Adaptacion personal. EI maestro adecua el progeama

los pictogramas que el nino ve en el aula, lo adapt
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los juegos, cuentos o actividades que personalmente
utiliza para cada area.

» Personalizacion: los nifios aparecen en el ordenador
(puzzle de un nifio), las actividades que han raddiz
aparecen en el ordenador (identificar alimentos,
teniendo como fondo la fotografia de la pescaderia
con ellos dentro).sopas de letras con sus nombres..

» Motivacion. Teniendo en cuenta los puntos antesiore
es clara la motivacion: estan realizando una aletovi
siendo ellos los PROTAGONISTAS DE LA
PANTALLA DEL ORDENANDOR.

En mi aula he optado por los programas de los gripp
C



